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2 ч в неделю, всего 40 ч, из них – 4 резервное время.
	Темы, раскрывающие
данный раздел программы
	Содержание программы
	Основные виды деятельности обучающегося при изучении темы

	Раздел 1. Введение в Scratch (4 часа)

	Введение. Знакомство со Scratch.
	Что такое Scratch и для чего он используется.

Основные элементы интерфейса: сцена, спрайты, блоки, панель инструментов.

Как создать новый проект и сохранить его.
Раздел начинается с введения, в рамках которого проводится знакомство с программой Scratch. Далее изучаются основные команды, находящиеся в модуле Движение, такие как Идти () шагов и Повернутся на () градусов, позволяющие персонажу идти в определенном направлении и определенной скоростью. Особое внимание уделяется положению персонажа на сцене, затрагивается понятие осей координат x, y. 

	· Знакомство с платформой Scratch, ее возможностями и основными элементами;
· Изучение интерфейса: сцена, спрайты, блоки команд;
· Освоение базовых блоков для движения и внешнего вида;
· Создание первой анимации с использованием изученных блоков.
· Изучение интерфейса и навигация по программе.
· Создание и настройка спрайтов и фонов.
· Составление простых программ из блоков для движения.
· Создание простой анимации с движением.
· Демонстрация своих первых проектов.

	Раздел 2. Работа с графикой и анимацией (5 часа)

	Рисование в Scratch: редактор спрайтов.

Смена костюмов и создание простой анимации.

Использование фонов и их изменение.

Создание мультфильма с несколькими персонажами.
	Изучение редактора спрайтов: как зайти в редактор, функции редактора, варианты добавления спрайтов, рисование и редактирование.
Работа с костюмами для создания анимации.
Добавление и изменение фонов для сцены, загрузка собственных фонов для программы.
Создание мультфильма с несколькими спрайтами и сменами сцен.
Используются блоки из категории "События":
"отправить сообщение [сообщение1]" — отправляет сообщение всем спрайтам.
"когда я получу [сообщение1]" — запускает скрипт при получении сообщения.


	· Рисование и редактирование спрайтов.

· Настройка анимации с помощью смены костюмов.

· Добавление и изменение фонов.

· Создание мультфильма с последовательностью действий.

	Раздел 3. Основы программирования: управление и взаимодействие (7 часов)

	Управление спрайтами с помощью клавиатуры.

Использование условий и циклов.

Взаимодействие спрайтов: передача сообщений.

Создание интерактивной истории.
	· Изучение блоков для управления спрайтами с клавиатуры.
· Работа с условиями (если-то) и циклами (повторить, всегда).
· Организация взаимодействия между спрайтами с помощью сообщений.
· Создание интерактивной истории с выбором действий.
· Используются блоки из категорий "События", "Управление" и "Внешний вид".
· Диалоги:
· Блок "сказать [Привет!] в течение [2] секунд" позволяет спрайтам "говорить".
· Выбор действий:
· Используются условия и сообщения для создания ветвления сюжета.
· 
Используются блоки из категорий "События", "Управление" и "Внешний вид".

Диалоги:
Блок "сказать [Привет!] в течение [2] секунд" позволяет спрайтам "говорить".

Выбор действий:
Используются условия и сообщения для создания ветвления сюжета.
	· Настройка управления спрайтами с клавиатуры.
· Использование условий и циклов для создания логики программы.
· Организация взаимодействия между спрайтами.
· Разработка интерактивной истории с выбором сценариев.
· Создание нелинейных сюжетов с выбором действий.
· Возможность добавлять диалоги, анимацию для улучшения истории.





	Раздел 4. Игровая механика и создание игр (6 часов)

	Создание простой игры: управление и цели.

Добавление счетчиков и таймеров.

Создание препятствий и уровней.

Разработка собственной игры.
	Изучение основ игровой механики: управление, цели, правила.

Добавление счетчиков очков и таймеров.

Создание препятствий и уровней для игры.

Разработка собственной игры с использованием изученных элементов.
	· Настройка управления и целей в игре.
· Добавление счетчиков и таймеров.
· Создание препятствий и уровней.
· Разработка и тестирование собственной игры.

	Раздел 5. Самостоятельные проекты и творчество (13 часов)

	Планирование проекта: идея и реализация.

Работа с графикой и звуком для проекта.

Программирование сложных взаимодействий.

Презентация и защита проекта.
	Разработка идеи для самостоятельного проекта.

Использование графики и звука для улучшения проекта.

Программирование сложных взаимодействий и логики.

Подготовка к презентации и защите проекта.
	· Планирование и разработка идеи проекта.
· Работа с графикой и звуком.
· Программирование сложных взаимодействий.
· Презентация и защита своего проекта перед группой




	Итог программы:

	К концу курса дети освоят базовые и продвинутые навыки программирования в Scratch, научатся создавать анимации, игры и интерактивные проекты, а также смогут самостоятельно разрабатывать и защищать свои творческие проекты.

	Резервное время 4 часа



