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Креативные индустрии — это сферы, где уникальные  продукты создаются с помощью 

творческих идей и цифровых технологий.  

Это такие области деятельности, где развивается искусство и народно-художественные 

промыслы и ремесла, создается цифровой контент и анимация, разрабатывается 

программное обеспечение, виртуальная и дополненная реальность, компьютерные и 

видеоигры и пр.  
Креативные индустрии  представляют собой навык создания нестандартных идей для 

решения определенных задач абсолютно новым способом. 
Под креативными индустриями понимаются прикладные творческие практики  и  
инновации за счет создания интеллектуальной собственности. В данном случае 

креативность проекта в том, что библиотека становится площадкой для подростков с целью 
установления понятных и прозрачных целей, получения доверительных отношений в 

команде, права на ошибку, умения воспринимать их как ценные уроки. 
  

 



         

Локальная идентичность 
 

– это осознаваемое чувство территориальной принадлежности;  

 

– это эмоциональная включенность в судьбу своей малой родины;  

 

–  это личная ответственность за происходящие в территории события. 
 



 Хабаровский край – один из крупнейших регионов 
Дальнего Востока. Это удаленная территория с 
суровым климатом, где проживает  8 самобытных 
народов. Это место с уникальной флорой и фауной, с 
богатой историей и талантливыми людьми. Здесь 
промышленные производства соседствуют с 
нетронутой первозданной природой. Здесь изобилие 
природных памятников, исторических и культурных 
достопримечательностей: Амурский тигр и 
петроглифы, Шантарские острова и лотос Комарова, 
БАМ и строительство самолетов, киты и река Амур. 
Жители Хабаровского края гордятся своей малой 
родиной, развивают и приумножают  его ресурсы. 

место для ваших фото :) 



Хабаровская краевая детская библиотека имени Н. Д. Наволочкина принимает 
участие в проекте «Гений места» с целью развития в учреждении одного из ярких 
и перспективных направлений  креативных индустрий – IT технологий. Мы 
планируем организовать серию бесплатных занятий для детей 7-17 лет по 
программированию «Школа юного программиста». Это позволит детям и 
подросткам г. Хабаровска приобрести новые навыки и знания в IT-сфере, что, 
несомненно, даст толчок их развитию в освоении компьютерной графики и 
созданию в дальнейшем уникальных краеведческих мультимедийных продуктов.  



1. Сплоченный коллектив единомышленников;  

2. Уникальный книжный фонд свыше 230 тыс. экз.; 

3. Создана экспозиция «Дом-музей дальневосточного писателя Н.Д. Наволочкина»;  

4. Опыт реализации грантовых проектов; 

5. Молодые специалисты IT-сферы , увлеченные своим делом; 

6. Оборудованные автоматизированные рабочие места 

 

 



1. Недостаточно  клубных формирований и студий   

для  развития детей и подростков 

 



1. Привлечение грантовых средств для реализации  творческих идей 

2. Создание клубных формирований, ориентированных на подростков 

3. Формирование аудитории 14+ для  эффективной реализации проекта 

«Пушкинская карта» 



IT- технологии 

Технологические решения и инструменты в области информационных технологий, 
связанные со сбором, хранением, обработкой, анализом, передачей, защитой, 

управлением и распространением 

Курс «Игроведение на Scratch». Программа занятий 
для детей от 7 до 12 лет по изучению и 
приобретению навыков среды программирования 
Scratch рассчитана на 10 часов и состоит из 5 
модулей. Каждый модуль включает в себя 
теоретическую часть, практические задания и 
творческие проекты. Дети будут учиться создавать 
простые игры, анимации и интерактивные истории, 
развивая логическое мышление и навыки 
программирования.  
Партнер - Частная школа «Programist» 

Программа занятий «Базовые аспекты компьютерной грамотности и 
основы языка программирования Python» для детей с 11 лет.  
Первая часть посвящена базовым аспектам компьютерной 
грамотности и включает в себя важные темы, такие как внутреннее 
устройство ПК, использование программ для работы с текстовыми 
документами, таблицами, презентациями, особенности работы в 
мобильных приложениях и основы безопасности использования сети 
интернет.  
Вторая часть посвящена более глубоким и специализированным 
темам, связанным с информационными процессами и 
программированием. Освоение модуля начинается с изучения 
«информации» и «информационных процессов», способов 
представления, хранения и обработки информации в цифровом мире. 
Следующим шагом в обучении станет изучение основ языка 
программирования Python.  

 



Пол: ребенок 

Возраст: 12 лет 

Живет: г. Хабаровск 

Образование: ученик средней школы 

Работа: обучение 

Интересы: чтение 

Ценности: получение дополнительного образования, дружба 

Потребность: ищет новые интересы и единомышленников 



Пол: женский, мужской 
Возраст: 7- 17 лет 
Живет: г. Хабаровск 
Образование: общее начальное  
Работа: школьник 
Интересы: языки 
программирования, 
компьютерная графика, 
компьютерное моделирование 
Ценности: самореализация в 
цифровом мире, получение 
навыков 
Потребность: ищет площадку 
для развития и обучения 

Дети и подростки данного 
возраста только находятся в 

начале своего пути. Они 
знакомятся с окружающим 

миром, в том числе и в форме 
игры. И возможность помочь им 
выбрать путь в будущем, найти 
занятие, которое сможет стать 

делом всей их жизни 



    1. КГАОУ ДО «Региональный модельный центр 
дополнительного образования детей Хабаровского края». 
Организация совместных выставок технического творчества, 
интерактивных площадок и мероприятий, конкурсов и др.   
   2. ХРООО «Союз писателей России». Организация творческих 
встреч с дальневосточными писателями, презентаций новых 
книг, реализация библиотечно-литературных проектов.  
  3. ХКО «Российский детский фонд». Организация  и 
проведение совместных благотворительных акций, конкурсов, 
в том числе и для детей с ОВЗ. 
  4. Центр промышленного дизайна ФГБОУ ВО «ТОГУ». 
Разработка дизайна помещений.  
 5. Региональные учреждения культуры и образования. 
Организация и проведение совместных  культурно-
просветительских и методических мероприятий 

 

При подготовке к 
организации событийных 

мероприятий, обращаемся с 
официальными письмами в 

адрес общественных 
организаций,   учреждений 

культуры и 
дополнительного 

образования, 
благотворительных фондов, 

НКО, бизнес-сообщества в 
соответствии с  
тематической 

направленностью  
мероприятий 



Организации, специализирующиеся на обучении работе с трехмерной графикой. 
 
Основные виды деятельности: 
 
- знакомство с видами и типами компьютерных программ для работы с трехмерной графикой; с видами, 
типами, составом 3D-принтеров для создания твердотельных моделей; принципами их работы и 
взаимодействия компьютером; 
- приобретение навыков по настройке программ; по чтению чертежей, работе с ними и технической 
литературой 
- получение практические навыков работы в области трехмерного построения объектов, создания 
спецэффектов, работы с анимацией в среде 3DMах, а именно: освоение трехмерного моделирования 
геометрических объектов (куб, сфера, тор, конус, призма и т.д.); создание трехмерных геометрических объектов 
с вырезом сегмента 1/4; соединение построенных простых объектов в более сложный объект, создание 
трехмерного пространства и введение искусственного освещения; 
- проектирование в трехмерном пространстве как простые, так и сложные модели деталей, заданные объекты, 
подготавливать и распечатывать их на 3D-принтере; 
- визуализирование изображения и создание анимационные ролики/видео. 



Куратор – 
Кузнецова Елена Федоровна  

kuznetsova@kdb27.ru 

8 924 309 77 87 

@EFKuz 
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